
1
2
3

ABPR16 Teoria e pratica del disegno prospettico 6 T/P 60
ABST47 Stile, storia dellʼarte e del costume 6 T 45

8 T 60ABST48 Storia delle arti applicate
ABPC67 Metodologie e tecniche della comunicazione 6 T 45
ABPR19 Elementi di grafica editoriale 6 T/P 60

ABPR31 Fotografia digitale 6 T/P 75
ABPR19 Progettazione grafica 1

ABAV01 Anatomia artistica 6 T/P 75
6 T/P 90ABAV02 Illustrazione 1

ABST47 Storia dellʼarte contemporanea 6 T 45
ABTEC38 Computer graphic
ABPC67 Scrittura creativa 1 6 T/P 75

8 T/P 80

ABPR19 Progettazione grafica 2 10 T/P 100

10 T/P 100

ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione 1 6 T/P 75
6 T/P 90
6 T/P 75
8 T/P 100

ABAV02 Illustrazione 2 
ABPC66 Storia dellʼillustrazione e della pubblicità
ABPR20 Arte del fumetto 1

Tirocinio, stage 2

ABTEC38 Tecniche di animazione digitale
ABPC67 Scrittura creativa 2 6 T/P 75

6 T/P 60

ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione 2 6 T/P 75

6 T/P 75
8 T/P 100
4 T/P 40

ABST51 Fenomenologia delle arti contemporanee 6 T 45
ABAV01 Illustrazione scientifica

ABLIN71 Inglese
ABPR20 Arte del fumetto 2

10
Prova finale 10

180 CFA totali

materie base

Cod. codice disciplinare, CFA crediti formativi accademici, 
T/P teorico pratica, T teorica, L laboratoriale, * le materie 
raggruppate con lʼasterisco sono equipollenti, lo studente 
potrà sceglierne solo una.

materie caratterizzanti
materie ulteriori e affini / conoscenza lingua

Piano di studi A.A. 2026-27
DAPL06 - Fumetto e illustrazione - Triennio
in attesa di approvazione ministeriale

Cognome e nome Matricola

A scelta dello studente
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